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Konsolipelit ovat yhteenliitettyind teoksina tekijanoikeus-
lain suojaamia audiovisuaalisia multimediatuotteita, joi-
hin sisdltyvan ohjelmiston tarkoituksena on ohjata pelien
toimintaa. Tekijdnoikeuslain 19 § 3 momentin mukaan te-
kijin yksinoikeus saattaa yleison saataviin tietokoneoh-
jelman kappale ei raukea, vaikka teoksen kappale olisi te-
kijin suostumuksella myyty tai muutoin pysyvdsti luovu-
tettu. Sddannostd et sovelleta tietokonepelien eitkd muiden
sellaisten tuotteiden lainaamiseen, jotka sisdltdvdt tieto-
koneohjelman, mutta jotka ovat pddasiallisesti muita kuin
tietokoneohjelmatuotteita.

Tekijanoikeuslaki 1§, 19 §.

LAUSUNTOPYYNTO

VASTINE

Hakija on pyytidnyt tekijanoikeusneuvostolta lausuntoa
konsolipelien lainaamisesta Kkirjastosta kysyen, tuleeko
tekijanoikeuslain 19 § 1 ja 3 momenttia tulkita siten, etta
konsolipelit ovat vapaasti lainattavissa yleisolle, kun kon-
solipelin kappale on tekijdn suostumuksella ensimmaéaisen
kerran myyty tai muuten luovutettu?

Tekijanoikeusneuvosto on varannut BTJ Finland Oy:lle
(jaljempana vastineenantaja) mahdollisuuden antaa asi-
assa vastine. Vastineenantaja ei ota kantaa siithen, ovatko
konsolipelit tulkittavissa tekijdnoikeuslain 1 § 3 momen-
tissa mainituiksi tietokoneella luettavassa muodossa ole-
viksi tietokoneohjelmiksi. Tuottajat ja studiot ovat tul-



kinneet konsolipelit tuotteiksi, jota mainittu tietokoneoh-
jelmia koskeva poikkeus rajoittaa. Pelien tuottajat ja
maahantuojat eivat talla hetkelld anna kuin osan konsoli-
peleistddn myyntiin lainausoikeuksin pelkédstdan kirjas-
tomyyntia harjoittaville valittajille. Tietyt pelivalmistajat
eivit anna mitddn pelejddn myytavaksi kirjastoille ja
osalla konsolipeleja voi olla kirjastomyyntia edeltava ka-
renssiaika. Lainausoikeus nostaa hinta kirjastoille. Kon-
solipelien ostot on talla hetkelld kielletty niin kirjasto-
myyntiin ostavalta muulta taholta kuten kirjastoilta suo-
raan kuluttajille myyvista kaupoista.

TEKIJANOIKEUSNEUVOSTON LAUSUNTO

Tekijanoikeuslain (404/61) 55 §:n mukaan tekijanoikeus-
neuvosto antaa lausuntoja tekijdnoikeuslain soveltamises-
ta. Naiden lausuntojen luonne ei ole sitova.

Tietokone- ja konsolipelien tekijanoikeussuojan ja lainaamisoi-
keuden arviointi

Tekijanoikeuslain (Tekijali, 404/1961) 1 §:n mukaan sill4,
joka on luonut kirjallisen tai taiteellisen teoksen, on teki-
janoikeus teokseen. Tekijanoikeuslain 1 § sisdltda esi-
merkkiluettelon tekijdnoikeussuojaa saavista teostyypeis-
td. Suojaa saavat esimerkiksi kaunokirjalliset seka selit-
tavat kirjalliset ja suulliset esitykset, savellysteokset, elo-
kuvateokset sekd valokuvateokset ja muut kuvataiteen
teokset. Tekijanoikeuslain 1 § 2 momentin mukaan kirjal-
lisena teoksena pidetddn myés muun muassa karttaa seka
tietokoneohjelmaa.

Tekijanoikeussuojaa saadakseen kirjallisen tai taiteellisen
tuotteen on ylitettdva niin sanottu teoskynnys, eli sen on
oltava tekijansa henkisen luomistyon itsendinen ja oma-
perdinen tulos. Itsendisyys- ja omaperdisyysvaatimuksen
katsotaan yleensi tayttyvén, jos voidaan olettaa, ettei ku-
kaan muu vastaavaan tyohon ryhtyessddn olisi tehnyt
samanlaista teosta. Tekijanoikeussuojan edellytyksena ei
ole muita erityisid vaatimuksia. Ratkaisu teoskynnyksen
ylittymisestd tehdaan tapauskohtaisella harkinnalla. Te-
kijanoikeus suojaa sekd teosta kokonaisuutena etta sel-
laista teoksen osaa, jota muusta teoksesta irrallaan tar-



kasteltuna voidaan pitda tekijdnsa luovan tyon omaperai-
send tuloksena.

Tekijanoikeuslain 2 § 1 momentin mukaan tekijanoikeus
tuottaa, laissa sdddetyin rajoituksin, yksinomaisen oikeu-
den méaarata teoksesta valmistamalla siitd kappaleita ja
saattamalla se yleison saataviin, muuttamattomana tai
muutettuna. Tekijanoikeuslain 2 § 2 momentin mukaan
kappaleen valmistamisena pidetddn myos teoksen siirté-
misté laitteeseen, jolla se voidaan toisintaa. Tekijanoi-
keuslain 2 § 3 momentin mukaan teos saatetaan yleison
saataviin, kun:

1) se valitetdan yleisolle johtimitse tai johtimitta, mihin
sisaltyy myos teoksen valittdminen siten, ettd yleisoon
kuuluvilla henkil6illda on mahdollisuus saada teos saata-
viinsa itse valitsemastaan paikasta ja itse valitsemanaan
aikana; 2) se esitetdan julkisesti esitystapahtumassa las-
na olevalle yleisolle; 3) sen kappale tarjotaan myytaviksi,
vuokrattavaksi tai lainattavaksi taikka sitd muutoin levi-
tetdan yleison keskuuteen; taikka 4) sitd naytetdén julki-
sesti teknistéd apuvélinetta kayttamatta.

Julkisena esittdmiseni ja yleisolle valittdmisena pidetaan
myo0s esittdmista ja valittdmistd ansiotoiminnassa suu-
rehkolle suljetulle piirille.

Teos voidaan luoda useiden henkiléiden yhteistyona. Tal-
lainen useiden tekijéiden luovista panoksista muodostuva
teos voi olla joko yhteisteos tai yhteenliitetty teos. Yhteis-
teoksesta sdddetddn tekijanoikeuslain 6 §:ssd. Sen mu-
kaan kahden tai useamman tekijan yhdessi luomaan te-
okseen, jossa tekijéiden osuudet eivat muodosta itsenéisia
teoksia, on tekijoilla tekijdnoikeus yhteisesti. Kullakin
heistd on kuitenkin valta vaatimusten esittdmiseen oi-
keuden loukkauksen johdosta. Yhteenliitetty teos on ky-
seessia silloin, kun tekijoiden panokset kokonaisuudesta
ovat toisistaan erotettavissa. Talloin kukin tekijoista
madraa muista rilppumatta vain omasta osuudestaan.
Esimerkkind yhteenliitetystd teoksesta voidaan mainita
kirja, jossa on seka tekstia ettd kuvitusta. Yhteenliitettyi-
hin teoksiin ei sovelleta tekijdnoikeuslain 6 §:n yhteiste-
oksia koskevaa sédannosta.

Tietotekniikan kehityksen ja laajamittaisen kayttoonoton
myota niin sanotut multimediatuotteet ovat yleistyneet
voimakkaasti. Multimediateokset ovat sisalloltdan ja
luonteeltaan hyvin erilaisia. Joissakin korostuu tietojen



kokoaminen ja hakeminen, kuten tietosanakirjat ja muut
hakuteokset. Oikeuskirjallisuudessa on todettu, etta tal-
laisia multimediatuotteita voitaisiin pitda lahinna kirjal-
lisina teoksina, vaikka niihin sisdltyisi otteita elokuvate-
oksista. Joissakin tapauksissa taas multimediassa koros-
tuu audiovisuaalinen kokonaisuus, jolloin olisi luonte-
vampaa katsoa multimediateos elokuvateokseksi.

Tietokonepelejd on puolestaan usein luonnehdittu audio-
visuaalisiksi multimediatuotteiksi niiden sisédltdessa aan-
ta, lnkkuvaa kuvaa ja tietokoneohjelmia. Multimediatuot-
teet voivat sisaltad myos tekijdnoikeussuojan ulkopuolelle
jaavaa materiaalia (esim. luonnosta dénitetyt lintujen 4a-
net). Tyypillista alan kehitykselle on erilaisten media-
alustojen, jolle teokset on tallennettu, maaran kasvu ja
vaihtoehtoisuus samankin teoksen suhteen.

Siitd, miksi teostyypiksi multimedia pitdisi katsoa, on esi-
tetty oikeuskirjallisuudessa erilaisia nakemyksid. Multi-
mediaa voidaan pitdd esimerkiksi taiteellisena tai kirjalli-
sena teoksena, yhteenliitettynd teoksena, elokuvateokse-
na taikka kokoomateoksena. Multimediatuote, joka ei ylla
teostasoon, voi saada tekijanoikeuslain 49 § 1 momentin 2
kohdan nojalla suojaa tietokantana. (Harenko, Kristiina:
Multimedian tekijanoikeudet - perusteita ja arvioita, s. 6-,
Haarmann, Pirkko-Liisa: Tekijdnoikeus & ldhioikeudet, s.
49).

Teostyypin valinta vaikuttaa multimediatuotteeseen koh-
distuvan tekijanoikeudellisen suojan sisdltoon, silla eri te-
ostyyppeja kohdellaan tekijanoikeuslaissa osin eri tavoin.
Eraat sdannokset koskevat vain kirjallisia ja savellyste-
oksia ja erdét vain taideteoksia.

Elokuvateoksia kohdellaan laissa erdin kohdin muista te-
ostyypeisté poiketen. Tekijdnoikeuslain 19.3 §, 255 §, 25k §
ja 40 b § sisiltavat tietokoneohjelmia koskevia erityis-
saannoksia. Tekijdnoikeuden rajoituksista sdddetédén teki-
janoikeuslain 2 luvussa. My6s tekijdnoikeuden rajoituksia
sovelletaan vastaavasti eri tavalla eri teostyyppeihin.
Esimerkiksi tekijanoikeuden haltijan yksinomaisen levi-
tysoikeuden rajoituksia (lain 19 §) ei ole sdadetty elokuva-
teoksia ja tietokoneella luettavassa muodossa olevia tieto-
koneohjelmia koskeviksi. Tekijanoikeuslaissa ei ole ole-
massa erityisida multimediaa koskevia sdannoksia. (Ha-
renko, Kristiina: Multimedian tekijdnoikeudet - perusteita



ja arvioita, s. 6-, Haarmann, Pirkko-Liisa: Tekijanoikeus
& lahioikeudet, s. 42).

Oikeuskirjallisuudessa on esitetty myos, ettd multimedi-
aan sovellettavat sddnnokset voitaisiin valita multimedi-
an péadasiallisen teostyypin mukaan. Koska multime-
diateokset ovat hyvin erilaisia, lienee perusteltua ratkais-
ta multimedian teostyyppi tapauskohtaisesti. (Harenko,
Kristiina: Multimedian tekijanoikeudet - perusteita ja ar-
vioita, s. 8, 12) .

Tekijadnoikeuden rajoituksiin kuuluviin tekijdnoikeuden
haltijan yksinomaisen levitysoikeuden rajoituksista saé-
detdédn mainitussa tekijanoikeuslain 19 § 1 momentissa:
Kun teoksen kappale on tekijan suostumuksella ensim-
maisen kerran myyty tai muutoin pysyvasti luovutettu
Euroopan talousalueella, kappaleen saa levittaa edelleen.
2 momentin mukaan mitd 1 momentissa sidadetdan, el
koske teoksen kappaleen saattamista yleison saataviin
vuokraamalla tai sithen verrattavalla oikeustoimella. Ra-
kennustaiteen, taidekasityon tai taideteollisuuden tuot-
teen saa kuitenkin vuokrata yleisolle.

Kyseisen lainkohdan 3 momentin mukaan mitd 1 momen-
tissa sdadetdan, el koske elokuvateoksen tai tietokoneella
luettavassa muodossa olevan tietokoneohjelman kappa-
leen saattamista yleison saataviin lainaamalla. Lainkoh-
dan 5 momentin mukaisesti teoksen kappaleen, joka on
tekijdn suostumuksella ensimmadaisen kerran myyty tai
muutoin pysyvasti luovutettu Euroopan talousalueen ul-
kopuolella, saa 1 momentin mukaisesti 3 momentissa ole-
vin rajoituksin mm. saattaa yleison saataviin lainaamalla.

Hallituksen esityksen (HE 287/1994) yksityiskohtaiset pe-
rustelut 19 § 3 momentin osalta kuuluvat: "Saannosta ei
ole tarkoitettu sovellettavaksi sellaisen tuotteen lainaa-
miseen, johon sisdltyy tietokoneohjelma, jos kyseessd on
padasiallisesti muu kuin ohjelmatuote. Esimerkkina voi-
daan mainita elektroninen kirja, joka rinnastuu muihin
kirjoihin, vaikka sen osana olisi my6s hakuohjelma. Tal-
laisen elektronisen kirjan lainaamiseen yleisélle ei tarvita
lupaa. Kuitenkin jos ohjelmaa levitetdédn tuotteesta eril-
laan, vaaditaan ohjelman lainaamiseen yleisolle oikeu-
denhaltijan lupa. Pykéldn 3 momentin mukaan tekijan
lupa tarvitaan myos elokuvateoksen kappaleen lainaami-
seen yleisolle. Sdannos on tarkoitettu sovellettavaksi tal-



lenteisiin, joiden padasiallisena sisdltond on elokuvateos.
Esimerkiksi sellaisen multimediatuotteen, johon muun
aineiston ohella sisdltyy katkelmia elokuvista, lainaami-
seen yleisolle ei tarvita lupaa.”

Tietokonepelien tekijanoikeudellista asemaa on tarkastel-
tu ailemmin laajasti tekijdnoikeusneuvoston ratkaisussa
2001:15, jossa niitd paadyttiin pitaméaan yhteenliitettyina
teoksina.

Analyysi ja johtopaatokset konsolipelien tekijanoikeussuojasta
ja lainaamisoikeudesta

Teknisesti arvioiden konsolipelit ovat viime kadessa tie-
tokonepelejia. Pelikonsoli on useimmissa tapauksissa viih-
dekayttoon, ensisijassa juuri pelien pelaamiseen suunni-
teltu henkil6kohtainen tietokone, jonka ohjelmisto- ja lai-
tearkkitehtuuri on suunniteltu ja laitteisto valmistettu
ensisijaisestl pelikayttoon, usein yhden valmistajan toi-
mesta ja tdman markkinoimia pelejd ja muuta viihdetta
silmalla pitéaen.

Tietokonepelit eivat ole tekijanoikeudellisesti arvostelta-
essa kaikilta ominaisuuksiltaan verrattavissa kirjoihin
tai elokuviin. Tekijanoikeusneuvoston ratkaisussa
1992:3 paadyttiin siithen, etteiviat videotietokonepelit ol-
leet kokonaisuutena elokuvateoksia. Pikemminkin ne ovat
oma, audiovisuaalinen multi- tai monimediateoksien ryh-
maan kuuluva, laajasti kaytetty ja kaupallisesti merkittéa-
va teoslaji, joka on yleisemmin luonnehdittavissa tekijan-
oikeuden perinteistd termiikkaa kayttden usein yh-
teenliitetyksi teokseksi. Tekijanoikeusneuvosto paatyi
tdhan ratkaisussaan 2001:15 multimedian lainaamisen
yhteydessa.

Useimmiten tietokonepelit sisaltdvat aantd, graafisia
elementtejda, liikkuvaa tai liikkkumatonta kuvaa ja tieto-
koneohjelmistoja vaihtelevissa méadrin muodostaen moni-
tahoisen aineistokokonaisuuden kuten Euroopan unionin
tuomioistuimen ratkaisussa C-355/12 (Nintendo vastaan
PC Box and 9Net) on todettu. Pelien sisdltamén tietoko-
neohjelmien tarkoituksena on useimmiten paasidéntoisesti
ohjata pelien toimintaa. Kayttajdn kannalta olennainen
piirre on niiden toiminnallinen vuorovaikutteisuus: Kayt-
tdjan tekemien valintojen perusteella yksittdisen pelaajan
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pelikokemus voi vaihdella voimakkaastikin pelikerrasta ja
—tilanteesta toiseen.

Yhteenliitetyssé teoksessa suojaa saavat tietokoneohjelma
kirjallisena teoksena, musiikki sivellysteoksena ja kuvat
erl tyyppisind kuvataiteen tuotteina. Kukin yhteenliitetyn
teoksen tekijoistd maarad muista riippumatta omasta
osuudestaan. Kullakin tekijalla on tekijdnoikeuslain 2
§:ssa tarkoitettu tekijidnoikeus omaan osuuteensa. Teki-
janoikeuslain 2 §:n mukaan tekijanoikeus tuottaa, laissa
sdadetyin rajoituksin, ladhtokohtaisesti yksinomaisen oi-
keuden méaarata teoksesta valmistamalla siitd kappaleita
ja saattamalla se yleison saataviin esimerkiksi tarjoamal-
la teoksen kappale lainattavaksi.

Tekijanoikeuslain esitoiden (HE 287/1994) mukaan lain
19 § 3 momentin mukaan oikeus tietokoneella luettavas-
sa muodossa olevan tietokoneohjelman kappaleen saatta-
miseen yleisén saataviin lainaamalla ei raukea, vaikka
teoksen kappale olisi tekijan suostumuksella myyty tai
muutoin pysyvéasti luovutettu, ei ole tarkoitettu sovellet-
tavaksi sellaisten tuotteiden lainaamiseen, jotka sisalté-
vat tietokoneohjelman, mutta jotka ovat péadasiallisesti
muita kuin tietokoneohjelmatuotteita.

Tekijanoikeusneuvosto on myds ottanut huomioon EU-
tuomioistuimen antaman ratkaisun C-355/12 Nintendo
vastaan PC Box and 9Net. Tuomioistuin totesi ratkaisun
kohdassa 23, ettd videopelit ovat monitahoinen aineisto-
kokonaisuus, joihin kuuluu paitsi tietokoneohjelma, myos
graafiset elementit ja ddnielementit, joilla siitd huolimat-
ta, ettd ne on koodattu tietokonekielelle, on oma luova ar-
vo, jota el voida supistaa koodaukseen. Niin ollen videope-
leja ei voi pitda yksinomaan tietokoneohjelmina.

Tekijanoikeusneuvosto katsoo, ettd nykyddn tietokonepe-
leja ei useimmiten ole pidettdva vain tietokoneohjelmina
tai elokuvateoksina. Siksi tédllaisten tuotteiden levitysoi-
keudet raukeavat tekijanoikeuslain 19 § 1 momentin no-
jalla, kun tietokonepelin kappale on tekijan tai tekijanoi-
keuden haltijan suostumuksella myyty tai muutoin pysy-
vasti luovutettu. Oikeuksien raukeaminen kohdistuu vain
tekijdn suostumuksella myytyyn tai muutoin pysyvéasti
luovutettuun teoskappaleeseen tai teoskappaleisiin, ei itse
teokseen. Tallaisten tallenteiden lainaaminen el siten
edellytéa tekijan tai tekijdnoikeuden haltijan lupaa.



Tekijanoikeuslain 19 § 4:n mukaan teoksen tekijalla on
oikeus korvaukseen teoksensa kappaleiden lainaamisesta
yleisolle, lukuun ottamatta rakennustaiteen, taidekési-
tyon ja taideteollisuuden tuotteita. Korvausta voidaan
vaatia ainoastaan kolmen viimeisimmaé&n kalenterivuoden
aikana tapahtuneesta lainaamisesta. Oikeutta korvauk-
seen ei kuitenkaan ole, jos lainaaminen tapahtuu tutki-
musta tal opetustoimintaa palvelevasta kirjastosta. Tassa
momentissa tarkoitettuun oikeuteen sovelletaan, mita 41
§:ssd sdadetaan. Oikeustoimi, jolla tekija luovuttaa oikeu-
tensa tadssd momentissa tarkoitettuun korvaukseen, on
mitaton.
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