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Tiivistelm& Yksittaiset pulmapelit tai pulmapelisarja kokonaisuutena eivat olleet

tekijanoikeuslain 18:ssa tarkoitettuja teoksia.
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S (jaljempana hakija) on pyytanyt tekijanoikeusneuvoston lausuntoa siitd,
onko hénelle syntynyt tekijanoikeus kehittdmiinséd ja valmistamiinsa
pulmapeleihin. Han on kertonut aikovansa alkaa myyda kehittami&an
pulmapelisarjoja. Onko hénelld yksinoikeus kyseisten tuotteiden
myymiseen?

Pelin tarkoituksena on muodostaa kirjaimia annetuista paloista. Kustakin
Kirjaimesta on suunniteltu kaksi eritasoista pulmaa: vaikeampi, neljasta
osasta koostuva ja helpompi, kolmesta palasta koostuva, joka on tarkoitettu
pienemmille ratkaisijoille. Pulmien palat ovat kaikki saman paksuisia ja
leikkaukset ovat kaikissa joko 45 astetta, pystysuoraan tai poikittain. Se,
mistd kohdasta palat on leikattu, on pitkdaikaisen suunnittelun, kokeilun ja
harkinnan tulos.

Hakija kysyy, onko héanelle syntynyt tekijdnoikeus kehittdmiinsé
pulmapeleihin. Jos teoskynnys ylittyy, pidetddnkd kutakin Kirjaimesta
koostuva pulmapeli&d omana teoksenaan vai muodostuuko Kkaikista
pulmapeleisté sarjana yksi teos?

TEKIJANOIKEUSNEUVOSTON LAUSUNTO
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Tekijanoikeuslain (TekijaL, 404/1961) 55 8:n mukaan
tekijanoikeusneuvosto antaa lausuntoja TekijaL:n soveltamisesta. Né&iden
lausuntojen luonne ei ole sitova. Tekijanoikeusneuvosto ei ratkaise
nayttokysymyksida, ei ota kantaa osapuolten vélisiin sopimuksiin eika
muihin lainsaadannéllisiin suojamuotoihin, kuten mallisuojaan.



Tekijanoikeudesta
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TekijdL 1 8:n mukaan silla, joka on luonut kKirjallisen tai taiteellisen
teoksen, olkoonpa se kaunokirjallinen tahi selittava Kirjallinen tai suullinen
esitys, savellys- tai nayttdmoteos, elokuvateos, valokuvateos tai muu
kuvataiteen teos, rakennustaiteen, taidekasityon tai taideteollisuuden tuote
taikka ilmetkoonpa se muulla tavalla, on tekijanoikeus teokseen.
Tekijanoikeus syntyy siten lahtokohtaisesti teoksen luoneelle luonnolliselle
henkildlle.

TekijaL 1 8:n mukaiselta teokselta edellytetaén, ettd sitd voidaan pitaa tekijan-
s& itsendisen luovan tyon omaperdisend tuloksena. Tall6in se ylittad
teoskynnyksen eli saavuttaa teostason. Suojan edellytyksend ei ole muita
erityisia vaatimuksia. Esimerkiksi tuotteen kirjallisella tai taiteellisella laadulla
ei ole merkitysta eikd tuotteen aikaansaamiseksi vaaditulla tyo- tai tietomaéarél-
ld&. Ratkaisu teoskynnyksen ylittymisestda tehdadn tapauskohtaisella
harkinnalla.

Euroopan Unionin tuomioistuin katsoi 1.12.2011 antamassaan ratkaisussa C-
145/10 (Painer), ettd teos voi saada tekijanoikeussuojaa, jos se on tekijansa
henkisen luomistyon tulos siten, ettd se kuvastaa tekijan persoonaa ja siita
kayvat ilmi tekijan vapaat ja luovat valinnat teosta tehtdessd. Kansallisen tuo-
mioistuimen tehtévé on ratkaista lopullisesti, ylittyyko teoskynnys.

WIPO:n tekijanoikeussopimuksen 2  artiklassa  tekijanoikeussuojan
ulottuvuudesta on todettu seuraavasti: ”Tekijanoikeussuoja ulottuu ilmauksiin;
se ei ulotu ideoihin, menettelytapoihin, toimintamenetelmiin tai matemaattisiin
kasitteisiin  sindnsd. Tekijanoikeus ei siten suojaa teoksen ideaa tai
valmistusmenetelmad, vaan sitd persoonallista ilmenemismuotoa, joka ideaa
tai  valmistusmenetelmdd  hyodyntden on  teoksessa  toteutettu.”
Tekijanoikeussuoja ei siten estd toista henkilod hyodyntdmasta esimerkiksi
toisen ideaa tai samaa valmistusmenetelmaa.

Euroopan Unionin tuomioistuimen katsoi 22.12.2010 antamassaan ratkaisussa
C-393/09 (BSA), ettd teossuojaa eivat nauti sellaiset osat, joita luonnehtii
niiden tekninen tehtava.

Tekijan taloudellisista oikeuksista sdédetdén TekijaL 2 §:ssd. TekijdL 2 8§:n 1
momentin mukaan tekijanoikeus tuottaa, TekijaL 2 luvussa s&&detyin
rajoituksin, yksinomaisen oikeuden méaarata teoksesta valmistamalla siita
kappaleita ja saattamalla se yleison saataviin, muuttamattomana tai muu-
tettuna, toisessa taidelajissa taikka toista tekotapaa kéyttaen.

Tekijan moraalisista oikeuksista saadetdan TekijaL 3 8§:ssd. TekijaL 3 §:n 1
momentin mukaan tekijd on ilmoitettava hyvan tavan mukaisesti, kun
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teoksesta valmistetaan kappale tai teos kokonaan tai osittain saatetaan yleison
saataviin.

Tekijanoikeus on TekijaL 43 8:n mukaan voimassa, kunnes 70 vuotta on
kulunut tekijan kuolinvuodesta.

Tekijanoikeusneuvoston aikaisempia lausuntoja
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Tekijanoikeusneuvosto on lausunut erilaisten pelien teostasosta muun muassa
lausunnoissaan TN 1994:7 (lautapelin pelisdédnnot ja pelilauta saivat teossuo-
jaa), TN 2015:7 ja 8 (tietokone- ja konsolipelit olivat yhteenliitettyina teoksina
audiovisuaalisia multimediatuotteita). Lausunnossa TN 2016:7 yksittdinen on-
gelmanratkaisutestin tehtdva kuvioineen ei ollut teos, mutta ongelmanratkaisu-
testikirja kokonaisuutena sai teossuojaa.

Vastaus lausuntopyynndssa esitettyyn kysymykseen
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TekijdL 1 8:n sd&nnokseen siséltyvassa esimerkkiluettelossa mainittujen
teostyyppien lisdksi teos voi ilmetd myds muulla tavalla. Lahtokohtaisesti
siis my0Os lausuntopyynnossd mainitut pulmanratkaisupelit yksittdin tai
mahdollisesti yhdessa sarjana voivat saada tekijanoikeudellista suojaa,
mikali ne riittdvan itsendisind ja omaperaisina ylittavat teoskynnyksen.

Tekijanoikeus ei suojaa esimerkiksi ideoita, aiheita tai periaatteita
sellaisenaan, vaan sitd ilmenemismuotoa, johon ne on saatettu. Siten
esimerkiksi pelin tai pulman idea ja toiminta- tai suunnitteluperiaate eivéat
saa suojaa, vaikka yksittdiset pelin osat tai pelisarja kokonaisuutensa
saisivat tekijanoikeussuojaa.

Tekijanoikeusneuvosto on arvioinut hakijan toimittamaa materiaalia
pulmapeleistd. Menetelmd, jolla aakkosten palat on leikattu, ei saa
tekijdnoikeussuojaa.  Tekijanoikeudellisesti arvioitavaksi jaa yksittaisten
pulmien sek& esitetyssa madrin sarjan muodostaman kokonaisuuden
konkreettinen ilmenemismuoto.

Hakijan mainitsema yksittdinen pulmapeli, pulma, koostuu yhdesta
suuraakkosesta, joka on jaoteltu kolmeen tai neljadn osaan. Pelin
tarkoituksena on siis muodostaa kirjaimia annetuista paloista. Kustakin
kirjaimesta on suunniteltu kaksi eritasoista pulmaa: vaikeampi, neljasta
osasta koostuva ja helpompi, kolmesta palasta koostuva, joka on tarkoitettu
pienemmille ratkaisijoille. Pulmien palat ovat kaikki saman paksuisia ja
leikkaukset ovat kaikissa joko 45 astetta, pystysuoraan tai poikittain.
Pulmapelisarja puolestaan koostuu useammasta yksittaisestad pulmapelista.

Hakija on toimittanut esimerkkeind nelja yksittaistd pulmaa, kaksi
helpompaa ja kaksi vaikeampaa. Yksittdisen pulman ratkaisu muodostaa
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suuraakkosen. Suuraakkosen yksivériset, kuvissa tasapintaisilta vaikuttavat,
kuvioimattomat osat koostuvat yksinkertaisista geometrisista muodoista,
joiden toteutuksessa, vérityksessd tai esimerkiksi pintarakenteessa ei ole
mitddn tavanomaisesta poikkeavaa. Muoto- tai vérikieleltddn osaset,
Kirjaimet tai niiden muodostamat sarjat eivat kuvasta tekijan luovaa panosta
siind maarin, ettd ne saavat teossuojaa. Niiden ilmenemismuoto maarittyy
kaytanndssa niiden teknisen tehtdvéan kautta. Tekijanoikeusneuvosto katsoo
esitetyn materiaalin perusteella, ettd yksittdisia pulmapeleja tai niista
koostuvia sarjoja ei voida pitdé siind maarin itsendisiné ja omaperéaising, etta
ne olisivat TekijéL:n 18:ss4 tarkoitettuja teoksia.

Koska pelit ja sarjat eivat saa teossuojaa, ei hakijalla ole tekijanoikeuslain
perusteella  yksinoikeutta kyseessd olevien tuotteiden  myyntiin.
Tekijanoikeusneuvoston tehtdviin kuuluu antaa lausuntoja tekijanoikeuslain
soveltamisesta. Tekijanoikeusneuvosto ei siten ota kantaa mahdollisten
muiden lakien soveltamiseen.
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